
Character Analysis 
Each of the folloZing areas mXst be addressed to better Xnderstand \oXr character in order to 
make important  acWiQg  choices. Sometimes the pla\Zright Zill directl\ proYide the information; 
more often than not the actor Zill need to search the te[t for clXes to these areas. Use \oXr 
imagination (and the information \oX¶Ye alread\ collected) to ansZer each of the areas. 

  

I. Character Dissection 
Write it in the first person, and folloZ the oXtline format beloZ for \oXr responses. 

A. Physical 
EYeU\Whing in WhiV VecWion VhoXld deVcUibe Whe oXWeU Vide of Whe chaUacWeU, hoZ Whe\ aUe Veen and 
hoZ Whe\ appeaU. 
1. FXll Name __________________________________________________ 
2. Gender  (male oU female)_______________________________________ 
3. Age  (e[acW, noW appUo[imaWe)____________________________________ 
4. PostXre  (good, bad­deVcUibe)___________________________________ 
5. Center  (ZheUe doeV Whe chaUacWeU caUU\ himVelf)_____________________ 
6. Strength  (UelaWiYe ph\Vical VWUengWh)_______________________________ 
7. Health  (Whe cXUUenW VWaWe)_______________________________________ 
8. Coloring ___________________________________________________ 
9. Defects  (VcaUV, eWc.)___________________________________________ 
10. Appearance  (oYeUall)_________________________________________ 
____________________________________________________________ 
10. Shape ____________________________________________________ 
11. Point of Vanit\  (ZhaW paUW of WheiU bod\ iV Whe chaUacWeU moVW pUoXd of)____ 
____________________________________________________________ 
 

B. Social 
EYeU\Whing in WhiV VecWion VhoXld deVcUibe Whe life of Whe chaUacWeU in hiV/heU commXniW\, hoZ 
Whe\ haYe been pUepaUed and hoZ Whe\ fXncWion ZiWh oWheUV. 
1. Class  (loZeU, middle, XppeU)____________________________________ 
2. OccXpation  (job/Vchool)________________________________________ 
3. EdXcation  (hoZ man\ \eaUV in Vchool, laVW gUade compleWed)___________ 
4. Home Life  (liYe alone, ZiWh oWheUV, maUUied, qXaliW\ of WhaW e[iVWence)______ 
____________________________________________________________ 
5. I. Q.  (noW alZa\V indicaWed b\ edXcaWion)___________________________ 
6. Race  (CaXcaVian, eWc.)________________________________________ 
7. Nationalit\  (coXnWUieV deVcended fUom)____________________________ 
8. Religion  (eiWheU b\ biUWh oU b\ choice)______________________________ 
9. Place in CommXnit\  (VWaWXV in VocieW\)_____________________________ 
10. AmXsements  (ZhaW VoUW of hobbieV, acWiYiWieV inWeUeVW Whe chaUacWeU?)_____ 
____________________________________________________________ 



C. Psychological 
EYeU\Whing in WhiV VecWion VhoXld deVcUibe Whe inVide of Whe chaUacWeU, hoZ Whe\ Vee WhemVelYeV 
and hiV/heU life. 
1. LoYe Life  (deVcUibe geneUall\ Whe naWXUe of iW)________________________ 
2. Moral Standards  (noW jXVW high oU loZ, bXW giYe a hinW of ZhaW iV impoUWanW Wo \oXU chaUacWeU) 
____________________________________________________________ 
3. Philosoph\  (aboXW WheiU life)_____________________________________ 
____________________________________________________________ 
4. Ambitions  (peUVonal goalV and dUeamV)____________________________ 
____________________________________________________________ 
5. Disappointments  (oppoUWXniWieV miVVed, ZUong UoadV Waken, UelaWionVhipV, eWc.)   
____________________________________________________________ 
6. Comple[es  (WhingV Zhich boWheU oU conceUn \oXU chaUacWeU)____________ 
____________________________________________________________ 
7. Abilities  (Za\V in Zhich \oXU chaUacWeU e[celV in naYigaWing life and iWV pUoblemV)   
____________________________________________________________ 
8. QXalities  (of a peUVon¶V chaUacWeU)________________________________ 
____________________________________________________________ 
9. PecXliarities  (oddiWieV oU XnXVXal chaUacWeU WUaiWV)____________________ 
____________________________________________________________ 
10. If \oX Zere an animal, Zhat ZoXld it be and Zh\? ___________________ 
____________________________________________________________ 
11. Color  (DoeV \oXU chaUacWeU haYe a faYoUiWe coloU and hoZ doeV chaUacWeU impacW \oXU 
chaUacWeU?)   
____________________________________________________________ 
12. Secrets  (VomeWhing nobod\ knoZV aboXW \oX) _____________________________ 

  

II. Character¶s Objectives 
TheVe VhoXld noW be aUUiYed aW XnWil \oX¶Ye aVVembled Whe aboYe infoUmaWion. 
A. SXSeU­RbjecWiYe (AQVZeU Whe fROORZiQg TXeVWiRQV baVed RQ \RXU chaUacWeU¶V RbjecWiYe 
fRU Whe ZhROe SOa\. 
1. Desire   (\oXU chaUacWeU¶V VXpeU­objecWiYe foU Whe pla\)__________________ 
____________________________________________________________ 
____________________________________________________________ 
2. Will   (Whe UelaWiYe VWUengWh oU ZeakneVV in \oXU chaUacWeU¶V abiliW\ Wo achieYe WheiU deViUe)   
____________________________________________________________ 
B. ObjecWiYeV & TacWicV (AQVZeU fRU Whe fROORZiQg TXeVWiRQV fRU each VceQe aQd ZUiWe 
WheP iQ \RXU VcUiSW.) 
1. ObjectiYes ­ The actor mXst find oXt Zhat his or her character "Zants." "I Zant," "I need," "I 
mXst haYe" statements help the actor to solidif\ the objectiYe of the character. T\picall\ it has to 
do Zith another character. YoX shoXld Zrite 1 objectiYe for each scene. 



2. Tactic ­ The strateg\ Xsed to achieYe \oXr objectiYe. A character Zill Xse a certain tactic to get 
their objectiYe. The\ sZitch tactics Zhen the\ feel it is not Zorking an\more. Make sXre Zhen 
\oX pick tactics that \oX are Xsing pla\able Zords (AYoid noXns, Xse ACTIVE VERBS.) YoX 
shoXld haYe mXltiple tactics in each scene. 
  Good E[amples: To scold, To taXnt, To cheer Xp, To bribe, To bargain, To flirt, To corrXpt 
  Bad E[amples: To laXgh, To sit, To stare, To leaYe, To feel, To rXn 
The bad e[amples are DEAD END tactics. Dead end tactics don't Zork throXgh the other 
characters on stage (\oXr identifiable partner). There is a big difference betZeen "I am angr\ at 
her." (What are \oX going to do aboXt it?!) And "I Zant to destro\ her." 
  

III. Character¶s Given Circumstances 
AnVZeU each of WheVe qXeVWionV foU each Vcene (and noW Whe enWiUe pla\)! 
A. WheUe aP I cRPiQg fURP? _____________________________________ 
B. WhaW ZaV I dRiQg WheUe? ______________________________________ 
C. Wh\ did I OeaYe? ____________________________________________ 
D. Wh\ haYe I cRPe heUe? ______________________________________ 
E. WhaW ZiOO I dR heUe? __________________________________________ 
F.  DeVcUibe Whe eQYiURQPeQW aQd hRZ iW affecWV \RX. __________________ 

____________________________________________________________ 

____________________________________________________________ 

G. WhRP dR I NQRZ heUe? _______________________________________ 
H. WhaW iV P\ UeOaWiRQVhiS WR/feeOiQgV WRZaUdV Whe SeRSOe heUe? _________ 

____________________________________________________________ 

____________________________________________________________ 

  

IV. Subtext 
Write Xnder each line of dialogXe on the script, \oXr character¶s sXbte[t (the things the\ cannot 
sa\ aloXd). Make sXre that \oX don¶t jXst paraphrase the dialogXe bXt, Xsing the insights gained 
from the  chaUacWeU aQaO\ViV , create a portrait of \oXr character¶s internal life! 
  

V. Character Narrative 
WUiWe aQ aXWRbiRgUaSh\ fRU \RXU chaUacWeU. IW VhRXld be iQ Whe fiUVW SeUVRQ aQd Well Whe 
VWRU\ Rf \RXU chaUacWeU fURm biUWh WR Whe da\ Whe Sla\ begiQV. IQclXde aV mXch RU aV liWWle 
iQfRUmaWiRQ aV iV QeceVVaU\ WR deeSl\ XQdeUVWaQd ZhR \RXU chaUacWeU iV aQd hRZ he RU 
Vhe fRXQd him RU heUVelf iQ WhiV ViWXaWiRQ. DeVcUibe aQ\ UelaWiRQVhiSV he RU Vhe haV ZiWh 
RWheU chaUacWeUV iQ Whe Sla\. 
 


